LINEAS DE INVESTIGACION DE INGENIERIA DE SISTEMAS

Denominacion

Descripcion

INGENIERIA DE SOFTWARE

Ingenieria de Software. Métodos formales de la ingenieria del
Software, Sistemas de Informacion, Tecnologia de software
Multiplataforma.

Ingenieria de Requerimientos, Prototipado de Software,
Arquitectura de Software, Calidad de Software, Disefio de
Sistemas con UML, Pruebas y Confiabilidad de Software.

INTERACCION HUMANO
COMPUTADOR

Software educativo, videojuegos, dispositivos y aparatos
médicos, Aplicaciones para educar y rehabilitar usuarios con
discapacidad, Empresas de ingenieria de software, Sistemas de
informacion, Sistemas tecnologicos integrados (embebidos),
Arte y disefio con tecnologia, Comunicaciones virtuales y redes
sociales. Aplicaciones Web, Visualizacion de Datos.

REDES TIC

Analisis y disefo de redes LAN, PAN, MAN, WAN.
Plataformas tecnologicas de hardware y software
Servicios TIC.

Servicios en Redes Sociales

INTERNET DE LAS COSAS, loT

Tecnologia de interconexion de todo tipo de dispositivos
en campos como las telecomunicaciones (wifi, 5G/LTE),
en sensores, analisis de datos y visualizacion, inteligencia
artificial y programacion.

Smart Home, Smart City, Agricultura Inteligente,
Wearables

CIBERSEGURIDAD

Estandares, protocolos, métodos, reglas, herramientas y
leyes concebidas para minimizar los posibles riesgos a la
infraestructura o a la informacion. Comprende la Gestion
de Amenazas, Arquitectura, Auditoria, Seguridad en
redes, Seguridad en el Ciclo de desarrollo de Software,
Gestidn de la Seguridad.

COMPUTACION PARALELAY
DISTRIBUIDA

Computacion paralela y distribuida, Clusters, BigData, Interfaz
OpenMP y de pase de mensajes MPI.
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